Krzysztof Ciemcioch

TABLICA INTERAKTYWNA — NOWOCZESNY SRODEK DYDAKTYCZNY —
WSPARCIEM W EDUKACII WCZESNOSZKOLNEJ (I NIE TYLKO)

WPROWADZENIE

Wspdtczesna edukacja nieustajaco si¢ zmienia, probuje nadazy¢ za przeobraza-
jacym si¢ cyfrowym $wiatem. Zmiany te, cho¢ widoczne, sg ciagle zbyt wolne,
by w pelni wspiera¢ proces ksztatcenia. Nauczyciele coraz chetniej siggaja po
nowoczesne technologie, zasoby sieci, urozmaicajac w ten sposéb prowadzone
przez siebie zajecia dydaktyczne.

Wspétczesna edukacja nastawiona jest przede wszystkim na ucznia. Na-
uczyciel powinien by¢ jedynie osoba, ktéra wskazuje droge, ukierunkowuje
uczniéw i daje im mozliwos¢ korzystania z najnowszych zdobyczy techni-
ki, dostgpnych nie tylko w szkole, ktére pomagaja im osiagna¢ zamierzony
cel. ,Uczniowie maja eksperymentowaé, prowadzi¢ badania, szukaé rozwia-
zan niestandardowych, oryginalnych, alternatywnych. Maja w tym dziele
wspo6lpracowaé w zespotach. Duzg rolg przypisuje si¢ wspétdzieleniu zdo-
bytej wiedzy™'.

Od najmlodszych lat dzieci powinny wykorzystywa¢ najnowsze osiagnigcia
technologiczne w procesie uczenia si¢. Nauczyciele planujac zajecia z ucznia-
mi oraz wykorzystanie réznych srodkéw dydaktycznych, musza dostosowaé
je do podstawy programowej. Dzigki zastosowaniu najnowszych srodkéw
dydaktycznych, jakimi sg komputer i tablica interaktywna, nauczyciel ma
mozliwos$¢ uatrakeyjni¢ zajecia, lepiej i bardziej przejrzyécie wyjasni¢ rézne

1

L. Hojnacki, Cyfrowych tubylcéw trzeba uczyé inaczej. Dlaczego i jak — wprowadzenie, [w:] Wy-
chowanie i ksztafcenie w erze cyfrowej, red. P. Plichta, J. Pyzalski, £6dz 2014, s. 60.
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zagadnienia. Nauczyciel dokladnie wie, kiedy i w jaki sposéb moze wprowa-
dzi¢ do nauczania tresci przedstawiane na tablicy interaktywnej. Takie roz-
wigzanie daje wigksze mozliwosci edukacyjne niz zwykle przekazywanie tresci,
poprawia jako$¢ ksztatcenia.

Nowe media, nowe technologie stworzyty dla edukacji wigcej szans, ktére
nauczyciele powinni wykorzystywad. Technologie, oprogramowania i naj-
rézniejsze $rodki dydaktyczne nie pomoga jednak edukacji bez dobrego
przygotowania kadry nauczycielskiej. To nauczyciel ma by¢ (jest i, miejmy
nadziejg, zawsze bedzie) ogniwem taczacym wykorzystanie najnowszych
technologii z caltym procesem edukacji w szkotach. Obecnos¢ nowoczes-
nych $rodkéw dydaktycznych daje si¢ zauwazy¢ we wprowadzaniu innowa-
¢ji pedagogicznych dotyczacych nowych technologii. Tomasz Huk zebrat
i przedstawit tytuly innowaciji z kilku wojewdédztw w réznych placéwkach
o$wiatowych?. Analizujac je, mozna zauwazy¢, iz ,nauczyciele chetnie wpro-
wadzaja do procesu ksztalcenia zmiany, opierajac je na mozliwosciach, jakie
daje technologia informacyjna™.

SRODKI DYDAKTYCZNE W EDUKACII

Szkoty od poczatkéw swego istnienia korzystaty z réznych pomocy dydak-
tycznych w trakcie nauczania. Dzigki nim uczniowie lepiej przyswajali pre-
zentowane treéci, co skutkowato lepszymi wynikami w nauce. ,,Srodki dydak-
tyczne pelnia wazna role w rozwoju wyobrazni, myslenia, wplywaja na lepsze
i szybsze opanowanie wiadomosci i umiejetnoécei™. Funkcje, jakie spelniaja
srodki dydaktyczne w trakcie procesu ksztalcenia — motywacyjna, poznawcza,
dydaktyczna i wychowawcza — pozwalaja uczniom poznawaé rzeczywistosé,
rozwijaja ich umiejetnosci oraz zdolnosci poznawcze, stwarzaja mozliwosci
doktadniejszego zrozumienia i szybszego opanowania materiatu oraz ksztat-
towania postaw i pobudzania sfery emocjonalnej’.

Z biegiem lat do szkét wprowadzano coraz nowsze §rodki dydaktyczne,
ktére nadazaly za postgpem technologicznym. ,,Codzienna praca nauczyciela

2 T. Huk, Media w wychowaniu, dydaktyce oraz zarzqdzanin informacjq edukacyjng szkoty, Kra-
kéw 2011.

3 Ibidem, s. 149.

4 E Bereznicki, Podstawy dydaktyki, Krakéw 2011, s. 355.

5> Ibidem, s. 355-357.
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(nie tylko informatyki) jest zwigzana z potrzebg stosowania wielu narzedzi
pozwalajacych na jej usprawnienie i uskutecznienie™.

W obecnej rzeczywistosci szkolnej oprécz komputeréw dostepne sa réwniez

tablice interaktywne, cho¢ nie we wszystkich szkotach. Tablicg interaktywna
podlaczong do komputera oraz rzutnika multimedialnego mozna zaliczy¢ do
szostej kategorii srodkéw dydakeycznych — srodkéw automatyzujacych proces
uczenia si¢’. Korzystanie z tablicy interaktywnej dziata na zmysty uczniéw
oraz wplywa na jako$¢ procesu nauczania—uczenia si¢, zgodnie z definicjq
srodka dydaktycznego prezentowang przez Czestawa Kupasiewicza®, przez co
Ltablice interaktywng nalezy traktowad jako nowoczesny $rodek dydakeyczny™.
W 2004 roku Ministerstwo Edukacji Narodowej do listy srodkéw dydakeycz-
nych wlaczylo m.in. interaktywne systemy prezentujace Interwrite, w ktérych
niezaleznym elementem jest tablica interaktywna'®. Szkoly i nauczyciele oraz
uczniowie moga oficjalnie wykorzystywa¢ tablicg interaktywna w procesie
nauczania—uczenia si¢, podnoszac w ten sposéb poziom swoich umiejetnosci,
kompetencji i jakosci ksztatcenia.

TABLICE INTERAKTYWNE — KROTKI OPIS

Tablica interaktywna wygladem przypomina duza tablicg suchoscieralna, jednak jej
podtaczenie do komputera i rzutnika multimedialnego daje duzo wicksze mozliwo-
$ci— przede wszystkim interaktywnos¢. Komputer z zainstalowanym oprogramowa-
niem jest podstawa do pracy z uzyciem tablicy interaktywnej, na ktdrej wyswietlany
jest obraz z monitora komputera za posrednictwem rzutnika multimedialnego. Po-
wierzchnia tablicy petni funkcje ekranu dotykowego, dziatajacego jak urzadzenie
wejsciowe komputera — mysz lub klawiatura. Poprzez dotykanie palcem albo spe-
cjalnym pisakiem mozemy obstugiwa¢ wszystkie aplikacje znajdujace si¢ w kompu-
terze. Najnowsze technologie pozwalaja na podtaczenie wymienionych wezesniej

¢ K. Pytel, Przyktady wykorzystania narzedzi informatycznych w procesie edukacji tradycyjnej

i zdalnej, [w:] Technologie informacyjne w warsztacie nauczgyciela, red. J. Migdatek, M. Zajac,
Krakéw 2008, s. 371.

7 W. Okon, Wprowadzenie do dydaktyki ogélnej, Warszawa 1998, s. 277.
8 C. Kupisiewicz, Dydaktyka ogélna, Warszawa 2000, s. 177.

D. Remza, Komputer i tablica interaktywna jako narzedzia w zapobieganiu niepowodzeniom

szkolnym, [w:] Czlowiek — media — edukacja, red. J. Morbitzer, E. Musial, Krakéw 2013, s. 1.

10 A. Wolski, MEN zaleca interaktywng edukacje, http://www.bankier.pl/wiadomosc/MEN-za-
leca-interaktywna-edukacje-1209376.html [dostgp: 15.02.2016].
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trzech urzadzen bez uzycia specjalnego okablowania, wszystko dzigki technologii
bluetooth. Urzadzenia komunikuja si¢ ze soba poprzez fale radiowe, jednak w wick-
szoéci dostepnych tablic na rynku wciaz pozostaje podfaczenie za pomoca kabli
w technologii USB i VGA. Przed zakupem tablicy nalezy zapoznaé si¢ z wszystkimi
parametrami funkcjonalnosci: funkcjami specjalnymi i parametrami technicznymi
dotyczacymi wymiaréw zewngtrznych, obszaru roboczego (aktywnego) tablicy, ro-
dzaju powierzchni oraz dotaczanego oprogramowania. Oprogramowanie jest bar-
dzo waznym, integralnym elementem tablicy, w ktérym zawarte sa réwniez rézne
funkcje dodatkowe umozliwiajace szersze zastosowanie w procesie przygotowywania
pomocy dydaktycznych oraz sama obstugg tablicy.

Obecnie na rynku jest wielu producentéw tablic interaktywnych oferujacych
rozmaite funkcje, oprogramowania i duzo innych dodatkéw do tablic. Wedtug
rankingu popularnosci tablic interaktywnych ,najwicksza ilo$¢ ofert sprzedazy
wsréd najpopularniejszych produktéw posiadaja produkty firmy Qomo (udziat
31,1%). Na kolejnych miejscach uplasowaly si¢ firmy: Interwrite (23,7%) oraz
Interactive (17,8%)”"". Ranking jest aktualizowany codziennie, wigc przed za-
kupem mozna zapozna¢ si¢ z nim i dokona¢ odpowiedniego wyboru.

Ogdlny podzial tablic interaktywnych zwiazany jest z wykorzystywana
przez producentéw technologia wykonania ich powierzchni roboczej. Naj-
bardziej popularne technologie zestawione zostaly ponizej:

o Technologia optyczna jest jedng z najczgsciej stosowanych w tablicach tech-
nologii. Dookota ekranu umiejscowiona jest ramka w ktérej gornych rogach
znajduyja si¢ kamerki rejestrujace kazda prébe interakgji z powierzchnia tablicy.

e Technologia IR (pozycjonowanie w podczerwieni). Podobnie jak w tech-
nologii optycznej opiera si¢ ona na ramce dookota powierzchni ekranu.
Réznica jest fakt, ze w ramce umiejscowione sa nadajniki i odbiorniki
fal podczerwonych. Przy kontakcie z powierzchnia tablicy przerywamy
okre$lone fale podczerwone, co pozwala na okreslenie pozycji dotyku.

* Technologia EM (elektromagnetyczna) to jedna z najbardziej ekono-
micznych, a zarazem najdokladniejszych technologii w tablicach interak-
tywnych. Polozenie kursora ustalane jest przez interakcje pisaka (dotyk)
emitujacego pole elektromagnetyczne z tablica, w ktérej powierzchni
zamontowane sg czujniki. Warto doda¢, ze emitowane przez pisak pole
elektromagnetyczne jest catkowicie bezpieczne dla zdrowia.

"' Tablice interaktywne, ranking popularnosci z dnia 18.02.2016, http://webranking.pl/728-
-tablice-interaktywne.html [dostgp: 18.02.2016].
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* Technologia dotykowa (rezystancyjna) jest mato popularnym rozwia-
zaniem stosowanym w stosunkowo niewielkiej liczbie tablic. Potozenie
kursora ustalane jest przy uzyciu sensoréw umieszczonych pod caty
aktywna powierzchnig tablicy. Po naci$nigciu powierzchni np. palcem
sensory znajdujace si¢ pod powierzchnia rejestruja miejsce dotyku
i przesylaja je do komputera”'.

WYKORZYSTYWANIE TABLIC INTERAKTYWNYCH W EDUKACII

Firma SMART Technologies udost¢pnita na portalu YouTube krétka animo-
wang histori¢ tablic w edukacji'’. Rysowana historyjka ukazuje poczatki tablic,
ale nie tylko. Rozpoczyna si¢ od rysunkéw skalnych, nastgpnie przedstawia
wynalezienie druku, pierwsze przejawy mediéw i komunikacji mi¢dzy ludzmi.
Po kolei wida¢, jak zmieniata si¢ edukacja, jakie media jej towarzyszyly oraz
jakimi §rodkami dydaktycznymi si¢ postugiwata, od ksiazki az do tablic inter-
aktywnych. Dzi¢ki temu krétkiemu filmowi mozna obserwowa¢, jak prze-
obrazata si¢ edukacja przez lata, réwniez w Polsce. Film jest dobrym punktem
wyjscia do poprowadzenia zaj¢¢ w szkotach dotyczacych zmieniajacych sig
warunkdéw edukacji i stosowanych pomocy dydaktycznych.

Nauczyciele korzystajacy z tablic interaktywnych chetnie dzielg si¢ swoimi
spostrzezeniami na temat wplywu tych urzadzen na przebieg zaje¢, zachowanie
uczniéw. Nie sposob wymieni¢ wszystkich korzysci, jakie daje prowadzenie lekcji
z uzyciem interaktywnych elementéw do oméwienia réznych zagadnien przez
nauczyciela. Ponizej przedstawionych zostato kilka najwazniejszych i najczesciej
wyliczanych zalet, jakie mozna uslysze¢ od nauczycieli, ale takze uczniéw:

e Uczniowie sa bardziej skoncentrowani i zmotywowani do nauki, bar-

dziej zaangazowani.

*  Uczniowie ch¢tniej wymieniajg si¢ pomystami, sa bardziej kreatywni.

* Podnosi si¢ poziom zapamigtywania i logicznego myslenia uczniéw.

e Uczniowie ,wycofani” chetniej wchodza w interakeje w trakcie zajgé.

*  Mozliwo$¢ zapisania notatek na tablicy w postaci elektronicznej.

*  Mozliwo$¢ prezentacji wezesniej przygotowanych materialéw w sposéb

bardziej interaktywny.

hetp://www.multimediawszkole.pl/ [dostgp:16.02.2016].

13 SMART Technologies EMEA, 7he history of technology in education, http://www.youtube.
com/watch?v=UFwWWsz_X9s [dostep: 10.02.2016].
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* Lekgje stajg si¢ bardziej dynamiczne, mozna przeprowadzaé ekspery-
menty, pokazy i do§wiadczenia na zywo.

*  Mozliwo$¢ wirtualnych wycieczek, zwiedzania muzeéw, odtwarzania filméw.

*  Mozliwo$¢ stworzenia wiasnej bazy materialéw dydaktycznych.

*  Mozliwos¢ skorzystania z bogatej bazy gotowych materiatéw w Inter-
necie (zaréwno innych nauczycieli, jak i darmowej oferty producentéw
tablic i wydawnictw szkolnych)'.

Dobre wykorzystanie tablic oraz ich wplyw na motywacj¢ uczniéw widocz-
ne sg dzigki przeprowadzonym m.in. w Wielkiej Brytanii badaniom ukazu-
jacym pozytywne oddzialywanie na proces uczenia si¢ uczniéw, lepsze jego
tempo i skutecznos¢”®. Réwniez rzad Wioch analizujac najnowsze badania
dotyczace lepszych wynikéw w nauczaniu i uczeniu sig, podjat decyzje o dofi-
nansowaniu reformy ,wdrozenia cyfrowej edukacji w szkotach™, ktéra odno-
sita si¢ do srodkéw technicznych, a przede wszystkim tablic interaktywnych.

W Polsce przed kilku laty sytuacja dotyczaca wykorzystania tablic interaktyw-
nych nie byta zadowalajaca. Jak wynika z badani przeprowadzonych przez portal
edukacyjny Edunews.pl", nie wszystkie szkoly byly wyposazone w tablice inter-
aktywne. Zdecydowana wigkszos¢ badanych nauczycieli (az 78%) przyznata, ze
w ich szkole nie ma zadnej tablicy interaktywnej, a 14% udzielito odpowiedzi,
ze posiadaja jedna taka tablicg. Dane te zostaly udostgpnione jesienia 2009 roku.
Od tego czasu w polskiej szkole wiele si¢ zmienito, cho¢by za sprawa podjetych
przez Ministerstwo Edukacji Narodowej dziatat majacych na celu zwigkszenie
wykorzystania nowoczesnych technologii, nowych mediéw w szkotach. Dzigki
programowi ,,Cyfrowa szkofa” wiele szkét w Polsce zostato wyposazonych w nie-
zbedne pomoce dydaktyczne, a nauczyciele uczestniczyli w licznych szkoleniach,
opracowano takze materialy dydaktyczne dostosowane do cyfrowej rzeczywistosci,
scenariusze zaj¢é, ktére w przysztosci beda uzywane w procesie edukacyjnym!®.

14 Opracowanie whasne autora na podstawie rozméw przeprowadzonych z nauczycielami pod-
czas spotkan i szkolen.

15 C. Rose, Efekty korzystania z tablic interaktywnych w praktyce szkolnej, 2014, heep://www.edu-

science.pl/artyku%C5%82y/efekty-korzystania-z-tablic-interaktywnych-w-praktyce-szkolnej
[dostep: 16.02.2016].

16 Tbidem.

7 Jak nowe technologie pomagajg uczyé? Wyniki badar Edunews.pl wsréd nauczycieli polskich szkdt,

heep://www.edunews.pl/images/pdf/jak_nowe_tech_pomagaja.pdf [dostgp: 15.02.2016].

Zob. Sprawozdanie z realizacji Rzqdowego programu rozwijania kompetencji ucznidw i na-
uczgycieli w zakresie stosowania technologii informacyjno-komunikacyjnych ,, Cyfrowa szkota”,
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Tablica interaktywna sama w sobie stanowi tylko $rodek dydaktyczny,
sprzet, dzigki ktéremu lekcje moga sta¢ si¢ atrakcyjniejsze. ,, W tablicach tkwi
spory potencjal edukacyjny, ale trzeba troche czasu poswieci¢, aby uczyni¢
z nich narzedzie skutecznej edukacji”".

Dzigki narzedziom edukacyjnym Web 2.0 nauczyciele moga przygotowywad
pomoce dydaktyczne potrzebne do urozmaicenia tresci lekeyjnych. Programy
i aplikacje stosowane tacznie z tablicami interaktywnymi daja im nieskoniczenie
wiele mozliwosci. Bariera moze tu by¢ jedynie kreatywno$¢ nauczyciela, jego
umiejetnosci w postugiwaniu si¢ tym srodkiem dydaktycznym, ale nie tylko.

Trudnosci w uzywaniu i dobrym wykorzystaniu tablic interaktywnych
w szkotach leza zaréwno po stronie nauczycieli i ich nastawienia, jak réwniez
po stronie sprzetu (czyli sa niezalezne od czfowieka). Ponizsza tabela zestawia
owe trudnosci. Opracowanie to jest wynikiem doswiadczeri wasnych autora
oraz rozméw z nauczycielami podczas réznych spotkan i szkoler.

Tabela 1. Trudnosci w wykorzystaniu tablic interakeywnych

Sprzgtowe Ludzkie
brak odpowiedniego oprogramowania brak umieje¢tnosci podiaczenia sprzgtu
brak zasilania (komputer, rzutnik i tablica)
mato wydajny komputer brak odpowiednich umiejetnosci postugi-
awaria sprzgtu (komputer, rzutnik, tablica) wania si¢ oprogramowaniem

brak umiejgtnosci zastosowania nowoczes-

brak mozliwosci pracy w przypadku
nych §rodkéw dydakeycznych w procesie

uszkodzenia powierzchni tablicy (tablice

dotykowe i elektromagnetyczne) ksztalcenia
brak mozliwosci pracy w przypadku zgu- brak checi nauki kor zy,stania z nowych
bienia specjalnego pisaka lub jego roztado- programow
wania (tablice elektromagnetyczne) brak pozytywnego nastawienia do wy-
brak mozliwosci pracy przy uszkodzeniu korzystywania nowoczesnych srodkéw
ramy tablicy (tablice w technologii pod- dydakeycznych
czerwieni) lek przed nowymi technologiami
zakl6cenie pracy na tablicy spowodowa- obawa przed o$mieszeniem
ne padaniem promieni stonecznych na brak czasu na przygotowanie pomocy
powierzchnig tablicy (tablice w technologii dydaktycznych
podczerwieni)

Zrédlo: opracowanie wlasne.

Warszawa 2014, https://men.gov.pl/wp-content/uploads/2014/02/sprawozdaniecyfrowasz-
kola-przyjeteprzezrm?25_02_2014.pdf [dostgp: 10.02.2016].

YY" M. Polak, O uzywaniu tablicy interaktywnej, heep:/[www.edunews.pl/nowoczesna-edukacja/
ict-w-edukacji/1736-0-uzywaniu-tablicy-interaktywnej [dostgp: 17.02.2016].
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Katarzyna Borowska-Kalbarczyk w jednej ze swoich prac zaprezentowata wy-
niki badan sondazowych, z ktérych jasno wynika, ze nauczyciele przyznaja si¢
do braku kompetencji w zakresie umiejetnosci obstugi tablicy interaktywnej®.
Jednoczesnie wigkszo$¢ nauczycieli bioracych udziat w sondazu (71%) potwier-
dzifa posiadanie takiego srodka dydaktycznego w swojej szkole, jednak spora
czg$¢ ,nie jest nastawiona pozytywnie do pracy z tablicg interaktywna: 66%
respondentéw sklania si¢ ku opinii, ze korzystanie z niej jest trudne [...]"%".
Stanistaw Dylak pokazal, ze nauczyciele w niewielkim stopniu stosujg cyfrowe
media podczas zajgé, ,w liceach wykorzystywanie tablic jest znikome i prawdo-
podobnie znacznie mniejsze niz w szkotach podstawowych [...]7*.

Trudnosci przedstawione powyzej mozna niwelowaé poprzez szkolenia,
wyszukiwanie inspirujacych materiatéw, komunikowanie si¢ z bardziej do-
$wiadczonymi nauczycielami wykorzystujacymi nowoczesne technologie
w codziennej pracy. Jak wynika z badai przeprowadzonych przez Izabelg
Nowakowska, sg jednak nauczyciele, ktérzy chea rozwijad i zwigkszaé whasne
kompetencje zwiazane z nowoczesnymi technologiami, po to by urozmaici¢
zajecia i zacheci¢ uczniéw do aktywniejszego uczestnictwa w nich®. Moga
oni skorzysta¢ z oferty firm produkujacych tablice oraz wydawnictw oferu-
jacych wiele réznorodnych szkoleri (réwniez bezptatnych w formie samoucz-
kéw i przewodnikéw wideo?), a takie pokazéw pomystowego wykorzystania
tablic w pracy nauczyciela. Kazdy producent posiada wiasne autorskie opro-
gramowanie do obstugi tablic. Nauczyciele musza nauczy¢ si¢ uzywaé takich
programéw, by méc sprostaé wyzwaniu i wprowadza¢ elementy interaktywne
podczas lekgji. Niestety nie zawsze z takiego oprogramowania mozna korzy-
sta¢ w domu, by przygotowa¢ materialy na kolejne zajecia.

Istnieje jednak mozliwo$¢ przygotowania materialéw edukacyjnych
w domu, na wlasnym sprzecie komputerowym i w dodatku nie trzeba mie¢
tablicy interaktywnej. Kazdy z nas, uczen, nauczyciel czy biznesmen, moze

20 K. Borowska-Kalbarczyk, Cyfrowy nauczyciel — szkota w dobie technologii informacyjnych,
(w:] Celowick — media — edukacja.

21 Tbidem, s. 16.

2. Dylak, Architektura wiedzy w szkole, Warszawa 2013, s. 113.

23 1. Nowakowska, Nowoczesne technologie w procesie edukacji, 2015, http://www.powiato-

strzeszowski.pl/asp/pliki/dok/publikacja_na_strone_p._izabeli_nowakowskiej.pdf [dostep:
15.02.2016].

Materialy szkoleniowe i przewodniki wideo do oprogramowania do tablic SMART dostgpne
w Internecie: htep://www.tablice.net.pl/szkolenia/ [dostgp: 16.02.2016].
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korzysta¢ z darmowego, uniwersalnego oprogramowania przeznaczonego
do interaktywnych materiatéw dydaktycznych, jakim jest Open Sankore®.
,Open Sankore to darmowe i open-source narzedzie do tworzenia lekeji. Opro-
gramowanie do tablic interaktywnych i monitoréw, kompatybilne z kazdym
projektorem i urzadzeniem wskazujacym. Aplikacja daje mozliwos¢ wzboga-
cenia tresci kursu poprzez importowanie animagji flash, obrazéw, audio, wi-
deo lub poprzez wlaczenie plikéw dokumentéw PDF lub PPT7%. Z petnym
przekonaniem mozna zaoferowa¢ to rozwiazanie wszystkim tym, ktérzy chca
wzbogaci¢ swoje zajecia czy wystapienia o elementy interaktywne. Na porta-
lu edukator.pl znajduje si¢ doktadny opis tego oprogramowania, mozna je
réwniez pobra¢ za darmo i zainstalowa¢ na réznych systemach operacyjnych.
Oprogramowanie jest przeznaczone na kazda tablicg interaktywna, komputer
czy laptop, ale, co obecnie jest bardzo wazne, dobrze tez sprawdza si¢ w pra-
cy na tablecie. Program jest wykorzystywany przez spolecznos¢ Sankore, do
ktérej naleza nie tylko nauczyciele, lecz réwniez wiele 0s6b stosujacych to
oprogramowanie w pracy lub zyciu prywatnym, pochodzacych z najrézniej-
szych zakatkéw $wiata. Dzigki temu mozna skorzysta¢ z doswiadczen i roz-
wigzani edukacyjnych nauczycieli z innych panstw. Uzywajac oprogramowania
w domu, nauczyciele maja mozliwos¢ ¢wiczy¢ i wzbogacaé swoje umiejet-
nosci cyfrowe zwiazane z obstuga programéw, ale réwniez pozwoli im to na
pozbycie si¢ leku przed nowymi technologiami i nastawi pozytywnie do ich
wprowadzania do szkoly.

INSPIRACJE DOBRYCH PRAKTYK W EDUKACII WCZESNOSZKOLNEJ | NIE TYLKO

Nauczyciele moga tworzy¢ wlasne materialy do stosowania podczas zaje¢ lub
skorzysta¢ z bogatej oferty wydawnictw prezentujacych gotowe materialy
dydaktyczne. Przegladajac propozycje réznych wydawnictw, mozna zauwa-
zy¢, iz najbogatsza dotyczy nauki jezykéw obeych na wszystkich poziomach
ksztatcenia. Nast¢pnie bardzo duzy wybér przedstawia oferta skierowana do
najmtodszych, przedszkolakéw i dzieci klas I-1I1. Nauczyciel ma mozliwos¢
zapoznania si¢ z propozycjami wydawnictw o réznorodnej tematyce, dzig-
ki czemu moze dokona¢ najlepszego wyboru oferty do zarekomendowania

% Open-Sankore. The Free Interactive Whiteboard Software, http://open-sankore.org/pl [do-
step: 15.02.2016].

26 Sankore, http://www.edukator.pl/index.php/main/index/page/9464 [dostep: 15.02.2106].
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dyrekgji i rodzicom. Wazne jest, by nauczyciel, zaznajamiajac si¢ z materia-
tami, sprawdzat je nie tylko pod wzgledem merytorycznym, ale takze mégt
oceni¢ sama funkcjonalno$¢ przygotowywanych tresci. Duze znaczenie ma
réwniez technologia, w jakiej stworzone s3 pomoce, by byla ona przystgpna
na danym poziomie ksztalcenia.

Bardziej kreatywni nauczyciele mogg pokusi¢ si¢ o opracowanie wlasnych
materiatéw. Wspdlczesna cyfrowa edukacja polega na tworzeniu tresci i po-
mocy dydaktycznych oraz dzieleniu si¢ nimi z innymi nauczycielami, powsta-
ja w ten sposob niczym nieograniczone zasoby edukacyjne powszechnie znane
pod nazwa Otwarte Zasoby Edukacyjne (OZE)?.

Bardzo obszerny opis narz¢dzi, programéw do tworzenia réznego rodzaju
materialéw edukacyjnych do wykorzystania réwniez na tablicy interaktywnej
zostat przedstawiony w publikacji Efektywne wykorzystanie nowych technologii
na lekcjach™. Autorzy zamiescili w niej rézne kategorie klasyfikacji technologii
informacyjno-komunikacyjnych. Oprécz definicji kategorii podaja przyktady
wykorzystywanych programéw, réwniez w jezyku polskim. Publikacja zawiera
wiele cennych wskazéwek dla nauczycieli dotyczacych samego procesu przy-
gotowania zaje¢ z wykorzystaniem konkretnych pomocy, wyznaczania celéw,
o ktérych informowane powinny by¢ nie tylko dzieci, ale réwniez powin-
ni pozna¢ je rodzice. Do kazdego z przedstawianych narzedzi i programéw
jest dotaczony krétki opis i podany adres strony internetowej z data dostgpu.
Dzigki temu nauczyciele moga w szybki sposéb skorzysta¢ z danych narzedzi,
wyprébowac je i zdecydowad, czy beda one pomocne w ich dalszej pracy. Nie-
ktére z przedstawianych narzedzi mozna pokazaé dzieciom, by same w domu
prébowaly wykorzystaé je w procesie uczenia si¢. Opisane w ksiazce pomoce
mozna stosowaé na réznych poziomach ksztalcenia. W publikacji jest réw-
niez przedstawiona jedna z najpopularniejszych i czgsto wykorzystywanych
platform do tworzenia gier interaktywnych LearningApps.org?. Platforma

77 Zob. Otwarte zasoby edukacyjne, https://pl.wikipedia.org/wiki/Otwarte_zasoby_edukacyjne
[dostep:16.02.2016]; portal Otwarte zasoby, http://otwartezasoby.pl/ [dostep: 16.02.2016];
Przewodnik po OZE/Katalog Orwartych Zasobéw Edukacyjnych, https://pl.wikibooks.org/
wiki/Przewodnik_po_OZE/Katalog_Otwartych_Zasob%C3%B3w_Edukacyjnych [dostep:
16.02.2016]; K. Grodecka, K. Sliwowski, Przewodnik po Otwartych Zasobach Edukacyjnych,
Koalicja Otwartej Edukacji, 2012, http://koed.org. pl/wp-content/uploads/2012/03/OZE_
przewodnik_v4.pdf [dostep:16.02.2016].

28 H. Pitler, E.R. Hubbell, M. Kuhn, Efektywne wykorzystanie nowych technologii na lekcjach,
przet. P. Szmyd, Warszawa 2015.

# Learning Apps, https://learningapps.org/ [dostep: 10.01.2016].
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ta cieszy si¢ duzym powodzeniem wéréd nauczycieli edukacji wezesnoszkol-
nej z tego powodu, ze przygotowane wczesniej przez nauczyciela materiaty
moga by¢ dla uczniéw wspaniatym urozmaiceniem zaje¢. Dzigki potaczeniu
gry opracowanej na platformie z wykorzystaniem tablicy interaktywnej da-
jemy uczniom mozliwo$¢ nauki przez zabawe. Najpopularniejsze gry to: Mi-
lionerzy, Wyscigi konne, Wisielec oraz Krzyzdwka i Wykreslanka. Uczniowie
chetniej uczestnicza w takim rodzaju zajeé, sa bardziej aktywni, zwigkszaja
swoje mozliwosci analitycznego myslenia, a po polaczeniu uczniéw w grupy
wywiazuje si¢ grywalizacja. Dzigki temu nauczyciel moze $wiadomie wskazy-
waé uczniom postawy, jakie powinni przyjmowaé w trakcie pracy grupowej.
Opis funkcjonalnosci oraz przyktady gier interaktywnych autor opisat w in-
nym artykule®.

W sieci istnieje wiele réznorodnych bezptatnych zasobéw, ktére mozna
wykorzystywad, by tworzy¢ wlasne materiaty, rozszerza¢ wlasna baz¢ pomocy
dydaktycznych. Warty polecenia jest blog NowoczesneNauczanie.pl®!, ktdre-
go autor jest czlonkiem grupy Superbelfrzy RP??, znanej z wprowadzania in-
nowacyjnych rozwiazan nowoczesnych osiagni¢é¢ techniki do procesu naucza-
nia—uczenia sie. Dzigki staraniom autora mozna znalez¢ tam zebrane ciekawe
strony z materialami dla nauczycieli, ktére zawierajg i udostgpniaja bezptatne
gotowe materialy do wykorzystania z tablica interaktywna. Oprécz samych
stron odsytajacych do materiatéw na blogu znajduja si¢ réwniez bardzo przy-
datne artykuly z poradami, jak i kiedy stosowaé réine narzedzia podczas za-
je¢. Kazdy wspélczesny nauczyciel cheacy wzbogaci¢ swoj warsztat powinien
subskrybowa¢ ten blog i zaglada¢ na jego strony cyklicznie, by czerpa¢ z nich
inspiracje do prowadzenia interesujacych zajeé.

KONKLUZJA

Tablice interaktywne zagoscily w murach szkoly na dobre. Nadal jednak
nauczyciele podchodza z pewnym dystansem do ich wykorzystywania
podczas zajeé. Aby zmienié ten obraz, nalezy wzbudzi¢ w nauczycielach

30 Zob. K. Ciemcioch, Learning Apps w szkole. Kreatywne wykorzystanie aplikacji w chmurze po-

czqtkiem nowego stylu nauczania i uczenia sig, [w:] Nauczyciel i uczert w przestrzeni kreatywnych
dziatar, red. J. Skibska, J. Wojciechowska, Warszawa 2015, s. 239-250.
31" Zob. blog NowoczesneNauczanie.pl, http://nowoczesnenauczanie.pl/ [dostep: 10.01.2016].

32

Blog grupy Superbelfrzy RP — eduzmieniaczy, http://www.superbelfrzy.edu.pl/ [dostep:
10.01.2016].
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pozytywne emocje, ukaza¢ im nowoczesne $rodki dydaktyczne w jeszcze
lepszym $wietle poprzez organizowanie czgstych praktycznych szkolen.
Tak by pozbyli si¢ lekéw przed nowoczesnoscia, a wrecez ja wykorzysty-
wali na lekcjach. Od nauczycieli wymaga si¢ prowadzenia zaje¢ w inno-
wacyjny sposéb, by zacheci¢ cyfrowych tubylcéw do nauki. Umiejgtne
korzystanie z tablic w procesie dydaktycznym zwigkszy atrakcyjnos¢ zajec,
przyciagnie i zaangazuje uczniéw, zmotywuje ich do doskonalenia swoich
umiej¢tnosci. Interaktywna forma na zajeciach w edukacji wezesnoszkolnej
bedzie skutkowaé lepszymi wynikami w nauce na kolejnych etapach eduka-
cyjnych. Nowe technologie, pomoce i $rodki dydaktyczne, narzedzia i in-
nowacyjne programy edukacyjne daja wspétczesnemu nauczycielowi bardzo
duze mozliwosci przeprowadzania interesujacych lekeji. Wszystko po to, by
szkola nie byta postrzegana jako nudna, zacofana, by uczniowie od poczat-
ku swojej edukacji aktywnie wlaczali si¢ w caly proces nauczania—uczenia
si¢. Dzigki temu uczniowie swobodnie wejda w doroste cyfrowe zycie, beda
wyposazeni w bogaty bagaz do§wiadczen potrzebnych w dzisiejszym ciagle
zmieniajacym si¢ cyfrowym $wiecie.
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TABLICA INTERAKTYWNA — NOWOCZESNY SRODEK DYDAKTYCZNY — WSPARCIEM
W EDUKACJI WCZESNOSZKOLNEJ (I NIE TYLKO)

Streszczenie: W cyfrowym $wiecie réwniez szkoty dostosowuja si¢ do zmienia-
jacej sie rzeczywistosci, podazajac za postepem technologicznym. Celem niniej-
szego artykutu jest ukazanie nauczycielom korzysci, jakie ptyna z wykorzystania
tablic interaktywnych w procesie ksztalcenia. Autor zwraca uwagge réwniez na
braki w umiejgtnosciach obstugi tablic przez nauczycieli. Przedstawione dobre
prakeyki, inne programy i narz¢dzia w potaczeniu z umiejgtnym wykorzystaniem
tablic dajg wspdtczesnemu nauczycielowi edukacji wezesnoszkolnej wiele moz-
liwosci zaciekawienia i zachecenia do nauki, pokazywania tresci w innowacyjny
sposob. Wszystko po to, by szkota nie byta postrzegana jako nudna, zacofana,
by uczniowie od poczatku swojej edukacji aktywnie wlaczali si¢ w caty proces
nauczania—uczenia sie.

Stowa kluczowe: tablica interaktywna, nowoczesne $rodki dydaktyczne, eduka-

cja wezesnoszkolna, nowe media w edukacji, nowoczesna edukacja

INTERACTIVE WHITEBOARD — A MODERN EDUCATIONAL TOOL SUPPORTING
PRE-SCHOOL EDUCATION

Summary: In the digital world schools adapt to the changing reality following
the technological progress. The aim of this article is to show teachers potential
benefits of using the interactive whiteboards applied into the educational process.
Author also draws attention to the shortage of teacher’s skills in the field of in-
teractive whiteboard usage. The good practice, programs and tools shown in the
article, combined with teacher’s skillfulness can guarantee modern educational
approach to preschool education. Teacher would have an opportunity to encour-
age students to be interested in learning. The aim of the article is also to indicate
that schools shouldn’t be perceived as boring. The second goal is to encourage
students to be actively involved in the teaching—learning process.

Keywords: interactive whiteboard, modern educational approach, pre-school
education, media in education





