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TECHNOLOGIE CYFROWE W EDUKACJI — MIEDZY IMMERSJA UCZNIA
A INDOLENCJA SZKOLY

Wprowadzenie - spoteczeristwo technoptynne

Rewolucja w dziedzinie technologii informacyjnej stanowi integralng cz¢s¢
i site napgdowa rozlegtego procesu przemian, ktéry nabrat predkosci w latach
90. XX w. Obserwowana wspétczesnie dynamike wielowymiarowych prze-
mian dotykajacych niemal kazdej sfery zycia cztowieka okreslamy czgstokro¢
mianem rewolugji cyfrowej, czy tez informacyjnej. Eksplozja informacyjna lat
70. i 80., wynalezienie i niezwykle szybkie rozpowszechnianie si¢ zréznicowa-
nych, technicznych $rodkéw informacji doprowadzity do powstania specyficz-
nej formacji spotecznej, powszechnie znanej pod nazwa spoleczenistwa infor-
macyjnego. U jego podstaw nalezy widzie¢ jeden z najbardziej fascynujacych
wynalazkéw wszechczaséw: maszyne do przetwarzania informacji — komputer.
Spektakularnym przejawem dominacji technologii w ludzkim funkcjonowa-
niu byla rezygnacja w 1983 r. przez tygodnik , Time” z nominowania ,,Czlo-
wieka Roku”, a wybér w to miejsce ,Maszyny Roku”, kt6ra zostat komputer
PC. Znajduje tutaj zatem uzasadnienie opinia Dawida Boltera o komputerach
jako technologii definiujacej XX w. (Bolter, 1990). Trudno nie zgodzi¢ si¢ ze
stwierdzeniem, ze zadne dotychczasowe narzedzie nie zdeterminowato bar-
dziej naszego zycia niz komputer, sie¢ i wszystko, co si¢ z nimi wiaze, zadna
maszyna nie umozliwita czlowiekowi takiego rozszerzenia jego zmystéw co

komputer (Krzysztofek, Szczepariski, 1990).
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Narastajace tempo pojawiania si¢ nowych wynalazkéw w dziedzinie no-
wych mediéw cyfrowych przedstawia obrazowo Tomasz Goban-Klas (2005),
proponujac wyobrazenie sobie calego okresu historii ludzkosci (od powstania
mowy artykulowanej do czaséw wspoétczesnych) jako odpowiednik jednej
pelnej doby (24 godz.), gdzie godzina na takim metaforycznym zegarze re-
prezentuje az 500 lat. Tempo rozwoju cywilizacyjnego poczatkowo przebie-
ga bardzo spokojnie i leniwie, nie nastgpuja zadne nowatorskie wydarzenia
i wynalazki. Okoto ,,6smej wieczorem”, po dwunastu umownych godzinach,
wymyslono pierwsze systemy pisma (hieroglify egipskie pojawiaja si¢ okoto
godziny 20:40, a pismo alfabetyczne o godzinie 21:38). Od tego momentu
tempo rozwoju mediéw ulega przyspieszeniu: kilka minut po godzinie 22:00
pojawiaja si¢ pierwsze zapisane utwory literackie, a po péttorej godziny (dwa
tysiaclecia pézniej) rozpoczyna sig era pisma drukowanego zapoczatkowana
wynalazkiem ruchomej czcionki przez ztotnika z Moguncji Jana Gutenberga.
Ostatnie kilka minut tej umownej doby to prawdziwa eksplozja wynalazkéw
medialnych: ¢ 23:53 — prasa drukarska, telegraf; ® 23:55 — telefon, gramo-
fon; ® 23:55:47 — radiotelegraf; ® 23:57:04 — kino; ® 23:57:30 — kserografia;
* 23:57:52 — tranzystor; ® 23:58:02 — kolorowa telewizja; ® 23:58:16 — sztucz-
ny satelita; ® 23:58:20 — radio stereofoniczne; ® 23:58:59 — magneto-
wid; ¢ 23:59:11 — komputer osobisty, plyta CD; ¢ 23:59:40 — Internet.

Wraz z rozpowszechnieniem si¢ Internetu rozpoczeta si¢ nowa era w dzie-
dzinie ludzkiego komunikowania si¢, pracy, edukacji, rozrywki, gospodarki
i innych plaszczyzn istnienia cztowieka. Jak zauwazaja Alexander Bard i Jan
Soderqvist:

Internet jest czym§ zupelnie nowym — to medium, w ktérym kazdy, wy-
dajac stosunkowo niewielka kwote na $rodki techniczne i wykonujac kilka
prostych czynnosci, moze staé si¢ zaréwno producentem, jak i konsumen-
tem tekstu, obrazu i dZwigku. Trudno wyobrazi¢ sobie co$ bardziej inspi-
rujacego — w sieci wszyscy jeste$my autorami, wydawcami i producentami,
nasza wolno$¢ ekspresji nie ma ograniczen, a potencjalna widownia jest
nieograniczona. Oceany wszystkich mozliwych informacji dostgpne sg za
pomoca jednego kliknigcia myszy. Rozwoju tego nowego medium nie da
si¢ poréwna¢ z niczym innym. (Bard, Séderqvist, 2006, s. 35)

Media nieustannie si¢ transformuja i multiplikuja, sa ciagle technologicz-

nie coraz bardziej skomplikowane i ciagle coraz bardziej przyciagaja cztowieka,
przez co zmieniajg jego samego i spoleczeristwo, w ktdrym zyje. W obserwaciji

KONTEKSTY PEDAGOGICZNE 1(8) /2017



TECHNOLOGIE CYFROWE W EDUKAC)I — MIEDZY IMMERSJA UCZNIA A INDOLENCIA Szkoty /119

Thomasa Eriksena ,nowa era wyzwala i frustruje, fascynuje i przestrasza. Wy-
twarza nowe formy bezbronnosci [...], jesli komputery nas zawioda, jesteSmy
bezbronni — nie mozemy po prostu wréci¢ do gesiego pidra i udawad, ze
wszystko jest jak dawniej” (Eriksen, 2003, s. 47).

Dokonujaca si¢ rewolucja cyfrowa rozwingta si¢ w ramach okreslonego
kontekstu spoteczno-ekonomicznego, jakim jest ptynne spoteczedstwo, opi-
sane przez Zygmunta Baumana (2006). W mysl stéw autora,

[...] Zycie w epoce plynnej nowoczesnosci przypomina codziennie o po-
wszechnej przemijalnosci wszystkiego bez wyjatku. Nie ma na $wiecie ni-
czego trwalego [...]. Z paroma wyjatkami, wszystkie uzyteczne i niezbedne
dzisiaj przedmioty jutro powedruja na $mietnik. Nic nie jest absolutnie
konieczne, nic nie jest niezastapione. Kazda rzecz schodzi z tasmy produk-
cyjnej z wyznaczonym jej ,terminem” waznosci [...]. Zaden krok i zaden
wybér nie sa ostateczne i nicodwolalne. Zadne zobowiazanie nie trwa na
tyle dtugo, by nie mozna si¢ byto z niego wycofa¢. Wszystko wokot istnieje
do odwotania. Nad mieszkaricami $wiata ptynnej nowoczesnosci unosi si¢
widmo: widmo zbednosci. Plynna nowoczesno$é jest cywilizacja nadmiaru,
zbednosci, odpadéw i ich uprzatania. (Bauman, 2006, s. 152-153)

Wedtug Tonina Cantelmiego (2015), wloskiego badacza uzaleznien od In-
ternetu i wplywu technologii na ludzki umyst, w obrebie tej ptynnej nowo-
czesnosci rozlata si¢ nowa fala technologii, symbolizowana wezesniejsza juz
wzmianka o pojawieniu si¢ komputeréw osobistych (1976 r.), a niezwykle sil-
nie zintensyfikowang przez nadejscie ery Internetu. Dzisiejsze ponowoczesne
spoleczenistwo jest technoptynne, cechujace si¢ ,,nieuniknionym mariazem
miedzy plynna rzeczywistoscia a cyfrows rewolucjg” (s. 10).

Technoptynne spoteczeistwo to spoleczeristwo caly czas aktywne, »nie-
ustannie w ruchug, ktére traci zdolno$¢ wylaczenia sig. [...] Technoplynne
spoleczenistwo jest przede wszystkim spoleczeristwem, ktére zniosto sztywne
granice. Cyfrowy $wiat przyciaga, rozrasta si¢ w niepohamowany sposéb,
wywoluje entuzjazm i ekscytacje. (Cantelmi, 2015, s. 31-32)

Nalezy podzieli¢ opini¢ Cantelmiego (2015), ze zanurzenie w internetowej
cyfrowej pajeczynie moze skutkowac zagubieniem, przeistoczeniem przygod-
nego surfera w trwale zalogowanego, osamotnionego wigznia sieci. Rewolu-
cja cyfrowa, ktdrej jeste$my obserwatorami i aktorami, uruchamia nowe wy-
miary poznawania rzeczywistosci, ksztattuje nowa kulture i zupetnie odmienne
od poprzednich sposoby doswiadczania relacji ze $wiatem, innymi i sobg samym.
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Analizy na temat wspélczesnej dynamiki przemian postrzeganej przez
pryzmat ksztattujacej sity mediéw cyfrowych przenika kategoria ambiwalen-
¢ji. Z jednej strony nie sposéb nie dostrzec dobroczynnego oddziatywania
technologii cyfrowych na rozwdj spoleczeristwa, z drugiej za$ strony nalezy
by¢ swiadomym ograniczen i zagrozeri generowanych przez zanurzenie we
wspotczesnych cyfrowych technologiach. Czlonkowie technoptynnej rze-
czywistosci stoja w obliczu wielorakich i ztozonych wyzwan, ktérym musza
sprosta¢ — ramy niniejszego tekstu nie pozwalaja rozwina¢ wszystkich wat-
kéw, wspomng tu jedynie krétko o wybranych, niepokojacych zjawiskach
zorientowanych wokét tzw. kultury terazniejszoéci, przemian temporalnych,
transformacji czasu, informacyjnego nadmiaru i nieumiejgtnosci konsumpcji
informacji oraz niepokojacego procesu neuronalnych przeobrazen mtodych
umystéw. W kulturze terazniejszosci unika si¢ kontynuacji, zakotwiczenia, za-
chowania tradycji, wytyczania perspektywy celéw dalekosi¢znych, dominuje
maksymalizowanie chwili obecnej, z naciskiem na indywidualne przyjemne
doznania (zob. Adam, 2008; Eriksen, 2003; Gleick, 2003, 2012; Ledzifiska,
2009, 2012; Rosa, 2010; Sosiriska-Kalata, Chuchro, 2012; Szlendak, 2009;
Tarkowska, 2005; TofHer, 1998).

Nie ulega zatem watpliwosci, ze media kreuja nowe sposoby percepcji $wia-
ta, petniac role swoistego posrednika migdzy swiatem rzeczywistym a jednost-
ka odbierajaca i odczuwajaca otaczajacy ja swiat. Stusznie podsumowuje to
Heliodor Muszyriski, zauwazajac, ze ,,ludzie widza nie taki $wiat, jakiego bez-
posrednio do$wiadczaja, lecz w znacznej mierze taki, jaki zostaje im ukazany.
Ten, tak widziany, $wiat podlega wprawdzie niebywalemu rozszerzeniu, ale za-
razem jego obraz jest zawsze jako$ filtrowany, aby nie powiedzie¢: preparowa-
ny — przez media wlasnie” (Muszyniski, 2011-2012, s. 40). Grupa spoleczna
szczegblnie podatng na medialne oddziatywanie sa dzieci i mlodziez, opisywa-
ni znanym powszechnie w dyskursie naukowym pojeciem cyfrowych tubylcéw.

Mfodzi ,mieszkancy" technoptynnej rzeczywistosci - szkic portretu

Wyjatkowo naturalna tatwos¢, z jaka mtode pokolenie wykorzystuje najnow-
sze osiagnigcia technologii cyfrowej, sktonita badaczy problemu do stworzenia
pojecia cyfrowego tubylcy. Okreslenie pokolenie digital natives, uzyte po raz
pierwszy w rozwazaniach Marca Prensky’ego, odnosi si¢ do pierwszej generacji
obejmujacej swym zasiegiem caly swiat. Wraz z rozwojem Internetu zaciera-
ja si¢ lokalne réznice migdzy przedstawicielami mtodego pokolenia, a mtodzi
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ludzie na calym $wiecie upodobniaja si¢ do siebie, maja wspélne postawy,
wzorce, cechy zachowania. W wielu publikacjach na temat funkcjonowania
mtodziezy w $wiecie przesyconym technologiami w kontekscie omawianej
grupy mlodziezy czgsto pojawia si¢ okreslenie ,,pokolenie Z” (jako kolejna
generacja po X iY) oraz ,,pokolenie C”. Przedstawiciel tej ostatniej grupy bywa
opisywany w dyskursie spotecznym przez takie charakterystyki, jak: computeri-
zed, connected, always clicking, content creation, creativity, casual collapse, control,
content i celebrity — wszystkie one odnoszg si¢ do wyjatkowo silnego zanurze-
nia w $wiecie wirtualnym, generowanym przez cyfrowe urzadzenia. Ci mlodzi
ludzie réznia si¢ pod wieloma wzgledami od swoich rodzicéw i dziadkéw. Jak
pisze Bauman (2011), ,,urodzili si¢ w $wiecie catkowicie innym od tego, ktéry
znali w mlodosci ich rodzice, w $wiecie, ktérego ich rodzice nie umieliby sobie
nawet wyobrazi¢ i ktéry, gdy w koricu nastat, powitali z mieszanka konsternacji
i niedowierzania” (s. 77). Cyfrowi tubylcy zyja w sieci, czerpia wiele z zasobéw
Internetu, chetnie tworza i zamieszczaja w nim whasne tresci, prowadza w me-
diach spofecznosciowych réwnolegle zycie. Immersja w §wiecie cyfrowym
mtodych ludzi z pokolenia C kreuje ich cyfrowy wizerunek, na co skladaja
si¢ $lady odcisnigte przez ich codzienng bytnos¢ w sieci, historia tworzona
przez panistwo (np. e-dziennik, e-zdrowie i e-karty miejskie), jak réwniez efek-
ty narcystycznych i ekshibicjonistycznych sklonnosci whasnych (i rodzicéw),
realizowanych w ramach stylizowania wlasnej facebookowej tozsamosci (Me-
losik, 2013; Szpunar, 2016). Opisywania tu immersyjno$¢ oznacza sytuacje
zanurzenia, wejécia w wyimaginowany, wygenerowany przez technologi¢ 3D
$wiat wirtualny. Michat Ostrowicki definiuje immersjg jako ,,proces wciagania,
pochtaniania lub zanurzenia cztowieka w srodowisku elektronicznym, w wy-
niku czego aktywizuje on tam dzialanie, przy czym mamy na mysli gtéwnie
zaangazowanie duchowe, np. emocjonalno-uczuciowe” (Ostrowicki, 2007,
s. 539-540). Autor wyraza obawy zwiazane z pochtonicciem jednostki przez
interaktywne srodowisko elektroniczne, ktére weiagajac cztowicka w alterna-
tywna rzeczywisto$¢, sprawia, ze przebywa w nim ,,odwrécony plecami” do
realnosci, do ktérej powrét moze by¢ coraz trudniejszy dla zaangazowanej w re-
alis $wiadomosci (Ostrowicki, 2007, s. 549).

Obserwowana immersja mlodych w $wiat nowych mediéw powigksza si¢
nieustannie — wedtug badan przytaczanych przez Manfreda Spitzera, w 1999 r.
taczny czas funkcjonowania w cyberprzestrzeni na dobe¢ wynosit 7 godz.
29 min, w roku 2004 — 8 godz. 33 min, a w 2009 — juz 10 godz. 45 min
(Spitzer, 2013). Badania kompetencji cyfrowych mlodziezy i nauczycieli
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przeprowadzone przez Fundacj¢ Orange i Polskie Bractwo Kawaleréw Gu-
tenberga we wspoétpracy z Instytutem Informacji Naukowej i Studiéw Bi-
bliologicznych Uniwersytetu Warszawskiego dowodza, ze zycia bez Internetu
nie wyobraza sobie prawie jedna trzecia badanych w wieku 18-24 lat. Juz
wsréd dekadg starszych respondentéw w wicku 35-44 lat takiej odpowiedzi
udzielito niemal potow¢ mniej badanych (17% — Postrzeganie Internetu i no-
woczesnych technologii w Polsce, 2015). Z ostatnich badari Fundacji Dzieci
Niczyje w ramach kampanii spofecznej pod znamiennym tytutem ,Mama,
tata, tablet” wynika, ze z urzadzeri mobilnych korzysta 64% dzieci w wieku
od 6 miesigcy do 6,5 roku, za$ 25% ma z nimi kontakt codziennie. Wlasne
urzadzenie mobilne ma 26% dzieci, 79% dzieci oglada filmy, a 62% gra na
smartfonie lub tablecie, 63% dzieci zdarzylo si¢ bawi¢ smartfonem lub table-
tem bez konkretnego celu, 69% rodzicéw udostgpnia dzieciom urzadzenia
mobilne, kiedy musza zajaé si¢ wlasnymi sprawami, za$ az 49% rodzicéw
stosuje t¢ metodg jako rodzaj nagrody dla dziecka (Bak, 2015, s. 7). Okazuje
sig, ze polskie dziesigciolatki przoduja w rankingu uzytkowania telefonéw
komérkowych, tak wynika z badania The Global Kids Study obejmujacego
dzieci w wieku 6-12 lat z catego $wiata, gdyz az 83% matych Polakéw ma
smartfon, bijac pod tym wzgledem na glowe réwiesnikéw z Wielkiej Brytanii,
Brazylii, Niemiec, Chin, a nawet z USA (Fabjariski, 2013).

Wzrastanie mlodego pokolenia w otoczeniu najnowszych gadzetéw cyfro-
wych, smartfondw, tabletéw oraz komputeréw skutkuje diametralnie inng
linig rozwoju ich proceséw poznawczych w odréznieniu od pokolenia ich
rodzicéw. Uogélniajac doniesienia z powszechnie znanych badan, mozna
stwierdzi¢, ze cyfrowe technologie na czele z Internetem, zwlaszcza w sytuacji
dtugotrwalej immersji, implikuja zmiany w neuronalnej strukturze mézgu
(zob. Small, Vorgan, 2011). Z niepokojem podkresla si¢, ze w efekcie tego od-
dziatywania coraz cz¢éciej umysly intensywnych uzytkownikéw sieci okresla
si¢ jako umysty hipertekstowe. Umyst linearny ulega marginalizacji, ustgpu-
jac miejsca — pod wpltywem oddzialywan hipertekstowej struktury Interne-
tu — my§leniu wielowatkowemu, skutkujacemu pobiezng lektura, przeskoka-
mi my$lowymi, trudno$ciami z koncentracja oraz jedynie powierzchownym
przyswajaniem informacji. Naturalny sposéb funkcjonowania w cyfrowym
$wiecie to takze nieustanne przemieszczanie wraz z rwacym nurtem infor-
macji, w ktérym nietrudno o zagubienie, czy wrecz utonigcie w nadmiarze
danych. Taka sytuacja powoduje stan emocjonalnego i poznawczego przecia-
zenia, trudnos$ci w skupieniu uwagi, zaburzenia koncentracji.
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Celem podjetych wyzej watkéw nie jest podsycanie specyficznej fobii
i ,czarnowidztwa’ na temat oddziatywania technologii cyfrowych na mto-
dych (co daje si¢ zauwazy¢ w przewazajacej liczbie publikacji na ten temat),
ale préba uzasadnienia tezy, ze uzytkowanie nowoczesnych technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych moze skutkowa¢ zwigkszeniem szansy rozwoju
intelektualnego dzieci, stymulujac ich aktywno$¢ poznawcza i stanowiac
tym samym istotne narze¢dzie edukacyjne. Warunkiem osiggnigcia tego sta-
nu jest umiej¢tna organizacja i aranzacja szkolnego srodowiska uczenia
z wykorzystaniem mediéw cyfrowych.

Edukacja a media cyfrowe — miedzy obrazem idealnym a realnym

Technologie cyfrowe, z ktérymi nie rozstajg si¢ mtodzi ludzie, oddziatu-
ja nie tylko na ich procesy poznawcze, ale wplywaja modyfikujaco takze na
proces socjalizacji, wychowania i edukacji, ktére niestety nie stanowia zjawi-
ska paralelnego w stosunku do rozwoju nowych mediéw. Marc Prensky jako
obserwator dychotomii mi¢dzy cyfrowymi tubylcami a imigrantami zwraca
uwagg na opieszato$¢ i opdznienie systemu edukacji, ktéra nie nadazajac za
zmianami technologicznymi i kulturowymi, nie jest przystosowana do po-
trzeb nowego pokolenia. Zaréwno on, jak i wielu badaczy szkolnej rzeczywi-
stosci dostrzegaja, iz edukacja powinna przebiega¢ w bogatszym srodowisku
i dostarcza¢ uczniom wielu angazujacych bodzcéw. Janusz Morbitzer, badacz
proceséw oddziatywania mediéw na edukacje i kondycj¢ wspétczesnego czto-
wieka, zauwaza

[...] rozchodzenie si¢ Sciezek rozwoju cyfrowych tubylcéw i drég rozwoju po-
wszechnej edukacji. Mfode pokolenie nie widzi sensu kroczenia oficjalnymi
szkolnym szlakami, intuicyjnie wyczuwa natomiast ogromne niedopasowa-
nie obecnego wertykalnego, hierarchicznego modelu edukacyjnego, zaréwno
do hipertekstowej neuronalnej struktury mézgéw cyfrowych tubylcéw, jak
i sposobu ich sieciowego funkcjonowania. (Morbitzer, 2015, s. 43—44)

Istotnym komponentem projektowania zmian tradycyjnych wzorcéw szkol-
nego procesu ksztalcenia jest znajomos$¢ ztozonej i ciagle ewoluujacej proble-
matyki medialnosci mlodego pokolenia, gdyz dzieci uksztattowane przez media
cyfrowe trafiaja do szkét, kedre witaczaja je w przestarzaly system edukacji trans-
misyjnej. Konieczno$¢ minimalizowania i zamykania luki, powstajacej migdzy
tradycyjng edukacja a pojawiajacymi si¢ w postepie wyktadniczym najnowszymi
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technologiami informacyjno-komunikacyjnymi oraz ich mozliwo$ciami zasto-
sowania w ksztalceniu, lezy u podioza idei dydaktyki ery cyfrowej.
Zasadnicza ideg realizacji zatozert dydakeyki ery cyfrowej jest stworzenie dla
wspélczesnych uczniéw (,urodzonych z myszka w r¢ku” [Szpunar, 2009]) na
tyle atrakcyjnego $rodowiska nauki, aby chcieli si¢ w nim zanurzy¢ tak, jak
w $wiecie modelowanym przez media spolecznosciowe, portale rozrywkowe
i programy komputerowe. Nalezy przyzna¢ stusznos¢ pogladom gloszacym, ze
wspdlczesna szkota powinna sta¢ si¢ hybrydowym polaczeniem sprawdzonych
tradycyjnych elementéw dydaktycznych nalezacych do klasyki oswiatowe;j
z tym, co nowe i najbardziej skuteczne w procesie ksztatcenia kompetencji
poznawczych mlodego pokolenia. Optymalnym rozwiazaniem jest pogodzenie
dwéch perspektyw: edukacje dbajaca o rozwdj kompetencji informacyjnych
ucznidéw nalezy wzmocni¢ umiejetnym wiaczeniem w jej nurt nowych tech-
nologii, tworzac w ten sposdb przyjazne dla ucznia, zréznicowane srodowisko
uczenia si¢. Dostrzezenie bogactwa potencjatu drzemiacego w technologiach
informacyjnych w postaci srodkéw utatwiajacych eliminowanie wad szkoty
tradycyjnej pozwala zwrdci¢ si¢ ku idei paradygmatu szkoty ustawicznie do-
skonalacej si¢ (Tanas, 2005). Ta swoista konsiliencja moze utatwi¢ uwolnienie
szkoly od ciagzacego na niej paradygmatu edukacji tradycyjnej i zwrdcenie si¢
w kierunku oczekiwan i potrzeb pokolenia mtodych. Wzmacnianie tego me-
dialnego wymiaru $rodowiska sprzyjajacego nauce jest jednym z waznych ,,0b-
szaréw wychowania na rzecz funkcjonowania czlowieka w $wiecie wirtualnym,
przygotowania do zycia w sieci spoteczno$ciowej, dlatego jest przede wszystkim
adresowana do dzieci i mlodziezy, jako cyfrowych tubylcéw — pokolenia C”
(Wenta, 2013, s. 635). Wzbogacenie procesu ksztatcenia technologiami cyfro-
wymi pozwoli urealni¢ szanse, ze uczniowie znajda w szkole mozliwos¢ roz-
wijania swoich zainteresowarnl i pasji w sposéb nowoczesny, adekwatny do do-
$wiadczanego przez nich cywilizacyjnego i ,media morficznego” (Goban-Klas,
2005) rozwoju. Zdaniem Stanistawa Dylaka (2013), ,,wielkim wyzwaniem dla
szkoly jest wlasnie stwarzanie uczniom okazji do podejmowania zadan szkol-
nych w przyjaznym im $rodowisku cyfrowym, a madrego korzystania z tegoz
mozna si¢ skutecznie nauczy¢ tylko przez madrze kierowane praktykowanie”
(s. 67). Nasuwa si¢ pytanie, czy nauczyciele obawiajg si¢ tej ,nowej” dydak-
tyki? W przekonaniu Marcina Polaka dla wigkszosci z nich media cyfrowe
moga by¢ jeszcze ,,czarng magia’ lub wrecz ,fanaberiq”. Autor konstatuje, ze
dodatkowo obecne pokolenie dorostych nauczycieli ma by¢ moze skrzywio-
ny nieco obraz §wiata cyfrowego ze wzgledu na swoje wezesne do§wiadczenia
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z mediami cyfrowymi, ktére juz dawno przestaly by¢ ,,nowe”, a niekiedy wrecz
stajg si¢ ,,zabytkowe” (Paint, PowerPoint — Polak, 2014). Nowych technologii
cyfrowych nauczyciele nie powinni traktowac z dystansem czy wrecz bojaznia.
Niezauwazanie przez pedagogdéw tego, ze tkwig w warunkach edukacyjnego
constans w obliczu dynamiki przemian technologicznych poza murami szkoty,
utrudnia porozumienie migdzypokoleniowe na plaszczyznie dydaktycznej.

W celu zobrazowania rozwoju technologii w edukacji stosuje si¢ powszech-
nie model ztozony z czterech etapéw, ktéry koresponduje z profesjonalnym
rozwojem kompetencji informatycznych nauczycieli (tabela 1).

Postulaty kreatywnego wykorzystania mediéw elektronicznych przez na-
uczycieli w procesie ksztalcenia przedstawiat juz w 1997 r. Maciej Tanas, wska-
zujac wiele pdl twérczych mozliwosci realizacji zajgé szkolnych wspieranych
nowoczesnymi §rodkami technologii. Wskazywat m.in. na ,wzrost efektéw
ksztalcenia, zaangazowanie sfery emocjonalno-wolicjonalnej, polisensorycz-
no$¢, multimedialno$¢, interaktywno$é, symulacyjno$é, komunikacyjnos¢,
podatnos¢ na edycje i multiplikacje, wizualizacj¢” (Tanas, 1997, s. 164—165).

Tabela 1
Etapy rozwoju technologii w edukacji i profesjonalnego rozwoju kompetencji informatycznych
nauczycieli

Etapy profesjonalnego rozwoju kompetencji

Etapy rozwoju technologii w edukacji informatycznych nauczyciel

Wytanianie sie i rozwijanie umiejetnosci postugiwa-

Etap odkrywania, wytaniania sie technologii hia ie technologia

Gtéwna uwaga nauczycieli jest skupiona na poznaniu
technicznych mozliwosci technologii i jej potencjalnych
zastosowar edukacyjnych

Odkrywanie i uswiadamianie sobie mozliwoci technologii
(sprzetu i oprogramowania) i edukacyjnych zastosowai

Stosowanie technologii w rdznych dziedzinach

Etap zastosowan

ksztatcenia

Stosowanie technologii we wspomaganiu nauczania réz-
nych przedmiotéw na zasadzie ,dodania” technologii do
istnigjacej praktyki

Nauczyciel wzbogaca technologia wykorzystywane przez
siebie Srodowisko ksztatcenia

Etap integradji

Wtaczanie technologii dla poprawy poziomu i orga-
nizagji ksztatcenia

Integrowanie technologii z dziedzinami ksztafcenia, roz-
wigzywanie rzeczywistych probleméw

Nauczyciel potrafi w pefni integrowac technologie z naj-
wazniejszymi aspektami swojej dziatalnosci edukacyjnej
i whasnego doskonalenia
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Etapy profesjonalnego rozwoju kompetencji

Etapy rozwoju technologii w edukadji informatycznych nauczycie

Transformacja nauczania i szkoty za pomoca tech-

Etap transformagji .
nologii

Technologia wptywa na zmiane form ksztatcenia i funk-  Nauczyciel, postugujac sie technologia, wspiera transfor-
¢jonowania szkoty jako instytucji edukacyjnej, dziatajacej  macje szkoty jako instytucji edukacyjnej, dziafajacej w Sro-
w érodowisku lokalnym dowisku lokalnym

Zr6dto: opracowanie whasne na podstawie Systo (2010, s. 38).

Wszystkie te przejawy aktywnosci oraz atrybuty wynikajace z relacji czto-
wieka z mediami sg dzi§ chlebem powszednim naszych uczniéw, ale w odnie-
sieniu do pozaszkolnego funkcjonowania. Z obserwacji potocznych oraz ana-
lizy literatury przedmiotu wytania si¢ obraz szkoly, w ktérej realizacja procesu
ksztatcenia z wykorzystaniem nowoczesnych mediéw ma niewielki zwiazek
z tym, co uczeni robi poza szkola i w domu. Immersja w $wiat mediéw cyfro-
wych sprawila, ze uczen odczuwa w efekcie duzy dysonans pomiedzy atrak-
cyjnoscia i tempem tego, co robi w swoim czasie wolnym, a powolnoscia,
jednostajnoscia tego, czym kaza mu si¢ zajmowaé w czasie nauki w szkole,
w dodatku pozbawionej nierzadko mozliwosci korzystania z nowych tech-
nologii informacyjnych. Wspédlczesna szkota tworzy wigc $rodowisko eduka-
cyjne niestety tylko czg$ciowo atrakcyjne (nawet $miem twierdzi¢ w matym
stopniu atrakcyjne) i czgsciowo (weale) pociagajace uczniéw intelektualnie,
nie stwarzajac tym samym zréznicowanych mozliwosci emocjonalnego i po-
znawczego angazowania si¢ w odkrywanie §wiata. Przeklada si¢ to na stabg
motywacj¢ uczniéw do szkolnego wysitku, gdyz edukacja jest daleko od ich
codziennych zainteresowar.

Unikanie wiaczenia nowych technologii we wszystkie ptaszczyzny proce-
su ksztalcenia wzmacnia istniejaca w szkotach kulture pozoru. Pozorowanie
edukacji dotyka nie tylko omawianej perspektywy dydakeyki cyfrowej, ale
odnosi si¢ do wszystkich sfer szkolnej egzystencji uczniéw: prakeyk edukacyj-
nych, wiedzy i wladzy (Dudzikowa, Knasiecka-Falbierska, 2013). Jak podaje
Bogustaw Sliwerski (2010), ,,pozér w wychowaniu szkolnym to jego poto-
wiczno$¢, nieautentyczno$é, akcyjnos¢ czy fragmentarycznos$é. W miejsce wy-
chowania, opieki pedagogicznej czy ksztalcenia pojawia si¢ ich zaprzeczenie,
co$, co jest ich wynaturzeniem, patologia” (akapit 4). W tym sensie mozna
méwi¢ o ,pozornej wiedzy, dyscyplinie, socjalizacji, wspdtpracy czy wreszcie
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wyksztatceniu. Problemem jest to, ze rzeczywisto$¢ edukacyjna jest odbierana
przez wigkszo$¢ jej uczestnikéw jako prawdziwa; pozory brane sa za rzeczywi-
sto$¢” (Kostylo, 2013, s. 84).

Trening zakorzeniania uczniéw w kulturze pozoru wzmacnianej nieade-
kwatnoscig kulturows szkoly (zob. Klus-Stariska, 2005)" uniemozliwia prze-
tamanie dysonansu mi¢dzy wielowymiarowym zaangazowaniem uczniéw
w nurt oddzialywari medialnych a jednostronnym, tradycyjnym przekazem
tresci edukacyjnych i tym samym wzmacnia indolencje szkoly na plaszczyz-
nie realizacji celéw edukacji medialnej.

Pozwolg sobie zauwazy¢, ze ta swoista indolencja i ignorancja systemu
edukacji uniemozliwia takze powstrzymanie post¢pu zagrozenia neuronal-
na modyfikacja mtodocianych umystéw — dobrze zorganizowana dydaktyka
cyfrowa powinna stuzy¢ wyksztalceniu migkkich kompetencji cyfrowych,
ktére sprawia, ze uczniowie otoczeni nowymi technologiami, beda potrafili
wykorzystywac je nie tylko do zabawy i komunikagji, ale tez do uczenia sig,
udziatu w kulturze i w Zyciu spotecznosci lokalnych — majac swiadomos¢ za-
grozen wynikajacych z niewtasciwego ich uzytkowania. Mozna tu przywota¢
spostrzezenia Macieja M. Systy, ktéry przytacza opinie nauczycieli na temat
zmian w postawach uczniéw (zachodzacych pod wptywem uzytkowania no-
wych mediéw), istotnie utrudniajacych realizacje zalozonych celéw i osiaganie
korzysci edukacyjnych:

[...] brak dtuzszego skupienia na wybranym watku, co najwyzej na krétko;
poswigcanie minimum wysitku na wykonanie postawionego zadania — tyle,
ile wystarczy do wykonania, ale nie wigcej; brak motywacji do dziatania
i checi do pracy nad wyzwaniami; niewielkie przygotowanie do samodziel-
nego ksztalcenia si¢ i rozwoju; zbyt pézne i niewielkie przygotowanie do
dokonywania wyboréw dalszej drogi ksztalcenia i przyszlej kariery zawodo-
wej. (Systo, 2010, s. 37)

Kategorig pojeciowa nieadekwatnosci kulturowej szkoly rozwija Dorota Klus-Stadiska, wy-
jasniajac ja, opisuje szkole, ktdrej gléwnym motorem funkcjonowania jest zapewnienie sobie
przetrwania i ulegtos¢ wobec strukeur wladzy. To szkota ,nieswiadoma zmian zachodzacych
w kulturze, a wigc nieckompetentna w ich odczytywaniu i kreatywnym w nich uczestnictwie”.
Przeciwieristwem jej czyni szkole adekwatna kulturowo, ktéra ,wspiera rozwéj kompetencyj-
ny i tozsamo$ciowy uczniéw, jest zorientowana na niesienie pomocy jednostkom majacym
trudnosci w radzeniu sobie z warunkami spoteczno-kulturowymi, wrazliwie reaguje na wy-
magania zewngtrznych realiéw spolecznych, ma swéj udziat w kreacji nowej rzeczywistosci
[...] i odnajduje si¢ we wspotbrzmieniu z postgpowymi trendami aksjologiczno-etycznymi
obecnymi w kulturze ogélnej”.

PRACE POGLADOWE



128 /| KATARZYNA BORAWSKA-KALBARCZYK

Nawiazujac do znanego w socjologii efektu $w. Mateusza (Merton, 1968),
mozna zauwazy¢, ze bez wypracowanych kompetencji korzystania z dobro-
dziejstw mediéw cyfrowych jednostki sa wrecz skazane na wymieniong wy-
zej powierzchowno$¢ dziatan, skutkujaca intelektualnymi plyciznami. Wyra-
zam przekonanie, ze odpowiednie przygotowanie do korzystania z mediéw
oraz proces wprowadzania mlodych w bardzo ztozony $wiat Internetu od-
bywajacy si¢ pod edukacyjng opieka i kontrola nie poskutkuje niepokojaca
postacia dewastacji umystéw, a przyczyni si¢ do wzbogacenia intelektualnego
w kontakcie z cyfrowymi mediami. Jak stusznie zauwaza Janusz Miaso (2015),
kluczem do szkoty i sukcesu w funkcjonowaniu w spoteczenistwie medialnym
jest ksztattowanie kompetencji medialnych.

Konkluzja - w strone edukacyjnego konsensusu

Nieadekwatno$¢ wspétczesnego modelu edukacji do warunkéw, w jakich
znalazta si¢ szkota, wyraznie mocno podkresla Muszyriski, stwierdzajac:

Dla szkoty oznacza to konieczno§¢ stanigcia wobec alternatywy, ktérej nie
da si¢ ani zlekcewazy¢, ani ominaé: albo szkola wyjdzie tym zmianom na-
przeciw i dostosuje swoja dziatalno$¢ do warunkéw zycia oraz funkcjo-
nowania w spolteczeristwie medialnym, albo stanie si¢ instytucja o coraz
mniejszym znaczeniu w zapewnianiu kulturowej ciaglosci zycia spotecznego,
ale takze rozwoju i postgpu spotecznego. Zarazem przestanie by¢ instytucja
utatwiajaca dorastajacym jednostkom bezkolizyjne uczestnictwo spoteczne,
osobisty rozwdj i pomyslng samorealizacje. (Muszyniski, 2011-2012, s. 44)

Dostrzezenie edukacyjnego potencjatu nowoczesnych technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych w perspektywie ich umiej¢tnego wykorzystania
otwiera przed szkota nowa jakos¢ jej funkcjonowania, wyrazajacy si¢ stymu-
lowaniem samodzielnosci poznawczej uczniéw opartej na problemowej pracy
z informacjami. Istotng rol¢ odgrywaja tu zadania, wyzwalajace ciekawo$¢
poznawcza, stawiajace ucznia w sytuacji konfliktu poznawczego, inspirujace
do wychodzenia — uzywajac Brunerowskiego okreslenia — , poza dostarczo-
ne informacje”, motywujace do poszukiwania odpowiedzi w wielu Zrédtach
wiedzy, w $rodowisku nowych technologii, a wigc w otoczeniu znanym,
przyjaznym i lubianym przez ucznia (Borawska-Kalbarczyk, 2015, s. 213).
W mysl zalozert Ernsta Poppela dobra szkota ma dazy¢ do wspétdziatania i ze-
spolenia z przestrzenia medialna oraz w praktyczny sposéb przygotowywac
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uczniéw do zycia w otaczajacej ich rzeczywistosci, a takze przestrzegaé przed
zagrozeniami, jakie moga napotykaé. Wyraza si¢ to w pojeciu syntopii, ro-
zumianej w tym miejscu jako polaczenie znajomosci nowoczesnych mediéw
cyfrowych, w ktérych sa zanurzeni wspétczesni uczniowie, z tradycyjnymi
warto$ciami, jakie konstruuja fundamenty edukacyjne (Wroriska, 2012).
W zwiazku z tym ksztaltowanie wlasciwych postaw wobec mediéw — ktére
mieszcza si¢ w definicji kultury medialnej uczniéw — powinno by¢ nadrzed-
nym celem edukacyjnym kazdego etapu ksztalcenia. Realizacje tego, jakze
wazkiego postulatu, mozna osiagna¢ przez wieloptaszczyznowe wzbogace-
nie szkolnego srodowiska uczenia si¢ i wzmocnienie plaszczyzny dydakeycz-
nych oddziatywari zréznicowang bateriag mediéw cyfrowych. Dostgpowi na
gruncie edukacyjnym do jak najwigkszej liczby narzedzi cyfrowych powinny
towarzyszy¢ dydaktyczne pomysty na ich réznorodne zastosowanie oraz in-
spiracja i wsparcie ze strony ,,cyfrowych przewodnikéw”. Mozna tu wskaza¢
zaréwno nauczycieli, jak i bibliotekarzy, pracownikéw centréw kultury i inne
osoby, ktorym nie jest obcy cyfrowy $wiat.

Zapewnienie wielu mozliwos$ci kontaktu z cyfrowymi narzedziami i do-
starczenie modym ludziom bodZcéw i inspiracji ze strony nauczycieli w roli
cyfrowych przewodnikéw wychodzi naprzeciw przeciwdziataniu indolen-
qji szkoly w sferze wykorzystania nowych medidéw i pozwala mie¢ nadzieje,
ze w rezultacie podjetych dziatari zostang uksztaltowane pozadane postawy
ucznidw, sprzyjajace prawidlowemu funkcjonowaniu w wielowymiarowej
przestrzeni cyfrowe;j.
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TECHNOLOGIE CYFROWE W EDUKACJI — MIEDZY IMMERSJA UCZNIA A INDOLENCJA SZKOLY

Streszczenie: Artykul ukazuje przeobrazenia wspdtczesnej cywilizacji zwiaza-
ne z rozwojem nowoczesnych technologii cyfrowych. Postawiono tezg, ze ob-
serwowane przeobrazenia wspéiczesnoéci wywieraja ogromny wplyw na zycie
i funkcjonowanie miodych ludzi — cyfrowych mieszkaicéw technoptynnej rze-
czywistoéci. Autorka dokonuje ich charakeerystyki, wskazujac na problemartyke
immersyjno$ci w §wiat wirtualny. Celem artykutu jest préba uzasadnienia tezy,
ze uzytkowanie przez miodych nowoczesnych technologii informacyjno-komu-
nikacyjnych moze skutkowaé zwigkszeniem szansy ich rozwoju intelektualnego,
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stymulujac ich aktywno$¢ poznawcza i stanowiac tym samym istotne narzedzie
edukacyjne. Warunkiem osiagniecia tego stanu jest umiej¢tna organizacja i aran-
zacja szkolnego $rodowiska uczenia z wykorzystaniem mediéw cyfrowych.

Stowa kluczowe: spoteczeristwo technoplynne, immersja technologiczna, media

cyfrowe, dydaktyka ery cyfrowe;j

DIGITAL TECHNOLOGIES IN EDUCATION — BETWEEN STUDENT'S IMMERSION
AND SCHOOL'S INDOLENCE

Summary: The present article shows the transformations of the modern civiliza-
tion that are associated with the development of modern digital technologies.
It is hypothesized that the observed transformations have a tremendous impact
on the lives and functioning of young people - the digital natives. The author
makes their characteristics pointing to the problem of immersion in the virtual
world. The aim of this article is to attempt to justify the thesis that the use of
modern digital technologies by young people can increase the chance of their
intellectual development by stimulating their cognitive activity and thus con-
stitute an important educational tool. The condition for achieving this state
is the skillful organization and arrangement of a school learning environment
with the digital media.

Keywords: immersion, modern digital technologies, digital media, digital age
didactics



